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Na začátek něco o tom, z jehož díla vycházíme:





Kipling Rudyard


Anglický romanopisec, spisovatel krátkých povídek a básník Joseph Rudyard Kipling se narodil 30. prosince 1865, zemřel 18. ledna 1936. Ve své době byl literární gigant, i když nyní je hodnota jeho díla zdrojem značné kritické debaty. Kipling je nejvíce znám svými pracemi pro děti, zvláště Knihami džunglí (Kniha džunglí 1894, Druhá kniha džunglí 1895) a jeho oslavou britského království. On nicméně nebyl surový šovinista, ale psal o mnoho tématech ve vynalézavé podobě.


Narodil se v Bombaji v Indii. Vzdělání získal v Anglii, kde strávil několik nešťastných let dětství, které později vykreslil v krátké povídce "Bé, bé, černá ovce" (1888) a v autobiografickém díle Něco o mě (1937). Od roku 1882 do roku 1889 pracoval pro Indické noviny. Poté se ale vrací do Anglie, kde je velmi rychle přijímán Londýnskou literární společností, zpočátku autobiografickou prvotinou románem Světlo, které zhaslo (1890).


.......


Z časových důvodů nemohu překlad dokončit, je to tedy na vás. Kiplingovo dílo je velmi rozsáhlé a asi by jedna strana nestačila. Půjčil jsem si z univerzitní knihovny dvě knihy: Something of Myself (1937) a Amis, Kingsley, Rudyard Kipling and His World (1975). Obě jsou v angličtině, ale Kipling and His World je zajímavější protože je doplněna mnoha dobovými fotografiemi (některé xerokopie dokládám). Půjčil jsem si též některé jeho povídky a pohádky. Pro zájemce je pouze v Brněnské univerzitní knihovně pod heslem kipling alespoň 49 položek.


Předpokládám že některé odkazy a stránky budou na Kiplinga i na Internetu. 


Půjčte si některé jeho dílo a nechte se unést jeho vypravěčským uměním.


										





Kipling, Rudyard


{kip'-ling, ruhd'-yard}


The English novelist, short-story writer, and poet Joseph Rudyard Kipling, b.  Dec.  30, 1865, d.  Jan.  18, 1936, was a literary giant in his own time, although the value of his works is now a source of considerable critical debate.  He is most widely known for his works for children, especially the two "Jungle Books," (The Jungle Book, 1894, and The Second Jungle Book, 1895) and his celebration of British imperialism.  He was, however, no crude jingoist and on many subjects in a highly imaginative fashion.


Born in Bombay, India, Kipling was educated in England, where he spent several unhappy childhood years later described in the short story "Baa, Baa, Blacksheep" (1888) and in the autobiographical Something of Myself (1937).  From 1882 to 1889 he worked for Indian newspapers but then returned to England, where he gained rapid acceptance by London literary society, initially with the semiautobiographical novel The Light that Failed (1890).


Many of Kipling's works derived from his experience of India--among them the "Jungle Books," Kim (1901), and the Just So Stories (1902).  He was perhaps most characteristic when, mainly through the medium of the short story, he used a variety of settings--India, London, the sea, the jungle--to convey his ideals of duty and self-abnegation;  the importance of law and of action was shown in such works as Actions and Reactions (1909), Debits and Credits (1926), and Limits and Renewals (1932).  These themes also occur in Captains Courageous (1897), which was stimulated by a visit to America, and in the school story Stalky & Co.  (1899).


Kipling gained a reputation as a humorist with "The Village That Voted the Earth Was Flat" (1913).  In Puck of Pook's Hill (1906) and Rewards and Fairies (1910), he expressed his love of England's past.  His collections of verse, including Barrack-Room Ballads (1892), The Seven Seas (1896), and The Five Nations (1903), display a great range of technical achievement and a variety of subject matter.


Richard M. Ford
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Rudyard Kipling (1865-1936) became the first English writer to win the Nobel Prize for literature in 1907.  Kipling achieved enormous popularity for his poems and short stories, many of which defend the righteousness of British colonialism. 








Pokusím se, jak jsem Vám slíbil, postupně napsat vše, co jsme za onen krásný týden na úpatí Novohradských hor dali dohromady.





Začínali jsme, ostatně jako všichni vlci, v noci při svitu svíček na Poradní skále s noční písní džungle:





Číl příchod noci zvěstoval,


Mang se už prohání.


Spí stáda v chlévech. Pány jsme,


než přijde svítání.





Slyš kel a spár a dráp a zub,


jako když zvoní kov.


Kdo zákon džungle ctí, těm zní


náš pozdrav: dobrý lov!








Akela seděl na tygří kůži. V kruhu světel svíček každý přečetl jeden zákon džungle který denně vtloukal učený Balů malému bezbrannému Mauglímu do hlavy.





Pro nezasvěcené pracujeme s Mauglího kronikou (MK) od R. Pivce (Akely) a P. Hájka (Balúa),


                                                                                        1. vydání Praha 1997


Cílem je vypracovat příručku pro práci s Mauglího kronikou pro ty, co začínají s Knihou džunglí ve svých smečkách.


Práci s Knihou džunglí jsme si rozdělili do 5 okruhů:


s) stezka


v) vlčci


h) hry


t) tance


r) rukoděly


Podařilo se nám to celkem dodržet, s tím, že podrobné rozdělení do těchto okruhů se nám podařilo jen u příběhu lachtánka Kotika.





1. příběh O zlém Šerchánovi


(MK str.10-13)





Příběh popisuje noční přepad dřevorubcovy rodiny, únik malého Mauglího do vlčího doupěte a vystihuje krásně mateřské pudy matky vlčice. Mimo jiné vystihuje povahu podlízavého Tabákího a tygra Šerchána. 


Úkol 1: „Vlčata, která zvířata jste v příběhu slyšeli, která zvířata byla zlá a která hodná?“


Úkol 2: Šestky najděte obálky s rozstříhanými charakteristikami dvou zlých zvířat: tygra Šérchána a šakala Tabákího a složte je, nalepte na papír a přečtěte je (charakteristiky viz. MK str.14).


Úkol 3(s): (dřevorubec si s rodinou uvařil na ohni večeři); každá dvojice vlčat ať na louce postaví jeden typ užitkového ohniště se závěsem na kotlík


Úkol 4: Kdo bude první na poradní skále (vyvýšené místo) - běh; první má zavázané oči (dřevorubec) ostatní se k němu z určité vzdálenosti (od paty poradní skály) plíží (zlí Šér cháni) a snaží se dostat co nejblíže, pokud možno na poradní skálu. Dřevorubec občas ukáže odkud se mu zdá, že slyší plížícího se tygra. Zda se trefil hodnotí vůdce nebo mauglí, který stojí vedle něho a hru vede. Zasažený tygr musí zůstat stát tam, kde byl zasažen. Až jsou všichni buď na poradní skále nebo zasaženi hra končí a dřevorubec se střídá.


Úkol 5(s): vlčata Šérchán se tady na ruce popálil, jak mu pomůžeme? ..... nácvik první pomoci při popáleninách


Úkol 6(s): Šérchán se podle přibližoval zezadu ze tmy k nic netušícím lidem, jaká nebezpečí mohou číhat na nás vlčata? .... povídání o nebezpečích - viz. texty Petry Šamšulové - nebezpečí doma, nebzpečí na ulici


Úkol 7: maminka Vlčice chránila bezbranného Mauglího a přijala ho za vlastního - povídání o maminkách (nakresli maminku, co máš na mamince nejraději, jak můžeme mamince pomoci...) - předpokladem je, že dítě má doma matku.


Úkol 8: Džungle – navození atmosféry Indie vlčata se rozdělí na různé rostliny a zvířata, hmyz,  


  kameny, trávu, padlé kmeny ….  a rozestaví se po prostoru. Jeden z nich prochází se zavázanýma  


  očima „džunglí“. Když narazí nějaké vlče zachová se to vlče jako to co představuje


Úkol 9: Hledání Mauglího – Mauglí se ztratil v lese  a po stopách (fáborkách) by ho měli vlčata najít


Úkol 10: Loupež – Šer-chán se pokouší ulovit Mauglího – je třeba ochránit ho. – kruh, v něm hlídají vlčata Mauglího (vlajku či kolík či …) a několik útočníků se ho snaží vynést z kruhu ven.


Úkol 11: Nosítka – Mauglí už v lese nemůže utíkat dál. Nemá dostatek sil.


   Úkol: postavit pro něj malá nosítka (Mauglí je např. loutka) a za metu Mauglího donést. 


Úkol 12: Útok na Šer-chána – Šer-chán nakreslen na papíru a pověšen mezi 2 stromy. Úkol: trefit se    


  na něj papírovými koulemi nebo klackem – hodnocení dle přesnosti


Úkol 13: Souboj o džungli - hraje družina, jeden představuje Šer-chána, ostatní jsou Mauglí hráči  


  lezou po čtyřech a navzájem se plácají. Po té je za……………………………………


Úkol 14: Útěk před Šer-chánem – hraje se ve trojicích, jeden z hráčů představuje Šer-chána a kulhá 


  po třech, protože má jednu tlapu spálenou. Dva zbývající hráči představují Akélu a Mauglího, 


  přičemž Mauglí sedí na Akélově hřbetě (Akela běhá po čtyřech. Šer-chán vyhrává pokud chytí 


  Mauglího než doběhne do cíle, Mauglí, když tygrovi uteče do cíle. 





Úkol 15: Mauglího cesta – po přečtení 1 vyprávění.vylosuje se Mauglí a zbytek se rozdělí na poloviny 


  (Mauglí je buď tichý člen nebo vůdce). Jedna polovina představuje Šer-chána a druhá polovina jsou 


  vlčí smečka. Každý má tři životy. Životy jsou listy pověšené na zápěstí. 


  Úkol: vlčí smečka musí ochránit Mauglího na jeho cestě před Šer-chánem a  jeho pomocníky, kteří  


  se ho snaží zaujmout. 


Úkol 16: Šer-chánova chůze -  podobenství Šer-chána jak jde se spálenou nohou džunglí                                


  Úkol: překážková dráha


Úkol 17: Bránění dítěte – tak jako lovil Šer-chán loví Mauglího např. míč představuje dítě, které se 


  zatoulalo do lesa.Rádci hledají a ) vlčata ho mají najít a uloupit. Když je rádci chytí musí se vrátit 


  k určit metě.


Úkol 18: Letadlo v mlze – vlčata si zaváží oči a rozmístí se po louce a jich úkolem je po sluchu dojít 


  k pískajícímu rádci 


Úkol 19: Kyklop- Mauglí utíká před Šer-chánem džunglí jeden silnější člen skupiny se postaví do 


  nějaké proluky (proluka v plotě, chodník oboustranně ohraničen, dva stromy) a zaváží se mu oči. 


  Ostatní se snaží potichu projít kolem Kyklopa na druhou stranu. Kyklop brání proluku, koho chytí, je 


  vyřazen.  





Úkol 20: Mauglího Ochranka -  vlčatům je převyprávěn příběh do doby, kdy se Šer-chán přiblíží k doupěti. V tu  chvíli jim řekneme, že je na nich aby ochránili Mauglího.-  vytvoříme kruh, představující doupě, kde je Mauglí (představován symbolem – hadrová panenka). Kolem kruhu vlčata jako smečka vlčat (mohou si zvolit k Rakše). - cílem je Šer-chána a Tabakího nepustit do kruhu (např. mají po 10 životech a co dotek to zranění, po 10 dotycích končí)  - Po dokončení se příběh dovypráví, tak, jak je v MK





2. příběh Mauglí


(MK str.16-18)





Příběh nás zavádí na Poradní skálu do atmosféry shromáždění. Matky předvádí svá vlčata a s nimi i Mauglího, za něhož se musí přimluvit další dva členové smečky. Seznamujeme se s moudrým Balúem a černým panterem Baghýrou.Mauglí je přijat do smečky.


 Úkol 1(s):“Vlčata, objevili se v našem příběhu další tři postavy z knihy džunglí, víte jaké?“ Kdo to byli a co takoví dělali v džungli? Kdo ochránil Mauglího? Balú byl moudrý medvěd a vychovával vlčí lid. Stejně tak my, skautští akelové a mauglí vychováváme takové malé človíčky, kteří až vyrostou budou také vést malé človíčky po vlčáckých stezkách. A víte co, my si tom našem skautování něco povíme: krátké povídání o historii českého skautingu (A.B.S....)


Úkol 2: Balú učí a hlídá malá vlčata před dravou zvěří - hra venku na plácku; kruh o průměru cca.    2 m, každé vlče donese do kruhu tři kameny velikosti pěsti - kameny představují vlčata. Do kruhu si stoupne Balú (vlče) se šátkem na jehož konci je uzel. Vlčata (divá zvěř) se snaží proniknout do kruhu a kameny po jednom ukořistit. Balú však vlčata jen tak nedá a mlátí kolem sebe šátkem - kdo je zasažen (i vně kruhu) vypadává ze hry. Balú nesmí  nohou z kruhu, tělem ano. Hra končí tehdy, až Balúovi zůstane jedno vlče.


Úkol 3(r): „Vlčata pamatujete si, co dělal Mauglí na Poradní skále?“.....hrál si s kamínky. „A my si teď z kamínků něco vyrobíme. Najděte pěkné kamínky různých barev a tvarů. Až jich budete mít dost, dostanete tvrdý papír a lepidlo (Gamafix) a na papír se pokusíte vytvořit zajímavou plastiku.


Úkol 4: „Šestky, po domě jsou schované tři zprávy - texty opsané z MK s vynechanými písmeny a slovy. Vaším úkolem je tyto zprávy najít a správně doplnit“. - texty :Akela, Balů, Baghýra


Úkol 5: Moudrý Balú učil vlčata mnoha zákonům a my si vyzkoušíme, jak takový Mauglí potom obstál v životě: modelové situace o nebezpečích. Hraje vlče s vlčetem: 1) kamarád ti nabízí cigarety, 2) neznámý člověk tě zve do svého bytu, 3) vlče přihlíží šikanování, 4) neznámý člověk se dobývá do bytu vlčete, 5) vlčata se lákají na automaty. Vhodné je, aby vlčata nejprve předvedla jak se to dělat nemá a potom, jak se to dělat má, třeba po poradě s vůdcem.  Obdobně by se daly sehrát scénky na vzájemnou pomoc: jak si navzájem můžeme pomoci...


Úkol 6: „Víte, co znamená slovo Mauglí?“ ....žabáček - na louce soutěž v žabácích 





Úkol 7: Hra na Balůa: Balů učil vlčata hbitosti, …..  a vlčata si na něj zahrají - vytvoříme kruh z lana, 


   nejlépe se hraje v místnosti. Vlče představující Balůa má zavázané oči. Vlčata se pohybují potichu,


   hbitěji, … a tak, aby se jich Balů nedotkl tlapou. Ten, který je zasažen, odchází mimo hrací plochu


Úkol 8: Hra na Baghýru –  Baghýra panter, který je rychlý a tak se trénuje v rychlosti. - hra je stejná 


   jako lavina. Vytvoří se skupiny po 3 vlčatech. Jedno z nich je Baghýrou a dvě jsou vlčci ze smečky.


   Baghýra vyrazí k  určenému stromu, oběhne ho a vrací se pro vlče, vezme ho za ruku a opět 


   oběhne strom, poté vezmou třetí vlče a opět všichni oběhnou strom. 


   Přijímání do smečky   Hráči se rozdělí na dvě družstva, hraje se klasická přetahovaná s malým  


   zpestřením. První družstvo představuje Šer-chány a při přetahování  opakuje formulku: „Lidské 


   mládě je mé!“. A v druhé skupině si hráči rozdělí role Baghýry: „Já přetáhnu   …………, Balů 


  „přimlouvám se za lidské mládě“. Akély: „Hleďte dobře vlci“ Vyhrává silnější (popř. Hlučnější)


Úkol 9: Hledání Býka ( lov ) - Jeden, který představuje  býka, půjde do lesa a někam se schová. Cca 


   po minutě pískne a vlčata se ho snaží najít. Kdo se ho dotkne, má kořist .


Úkol 10: Zachraňte Mauglího Pro Baghýru nebylo jednoduché Mauglího zachránit. Musel ulovit býka – velkého a statného. Vlčata rozdělíme na dvě družstva. Před nimi postavíme překážkovou dráhu 


   (třeba z laviček). Na konci dráhy je vytvořený obraz býka. Cílem je překonat překážkovou dráhu  a 


   hodit co nejvíce šišek (ze tří) do býka. Pak se vrátí zpět a běží další z družstva.


Úkol 11: Jak si vlci běží pro býka. Rozdělíme se na dvě družstva.  V těch družstvech si rozdáme čísla 


   od jedné do X. Stoupneme si do dvou lajn asi 20 m od sebe. Doprostřed mezi se postaví človíček 


   se šátkem. Říkají se čísla a podle nich se vybíhá k šátku. 


Úkol : ukořistit šátek a doběhnouti zpátky do své lajny. Když se jí dotkne ten z druhého  družstva získávají bod oni. Čím víc čísel u šátku tím větší sranda





3. příběh Zákony


(MK str.21-24)





Příběh vypráví o růstu Mauglího a to nejen po stránce fyzické, ale i po stránce psychické. Mauglí se učí od svého moudrého učitele Balúa. Mauglí má však jako každý žák svou hlavu.


Úkol 1: hra Mauglí se učí zákony - viz. str.3 z práce: Motivace knihou džunglí Ája 1994 (Brno). Na lístcích je vždy napsáno číslo (pořadí písmene ve zprávě) a písmeno. Zprávou je jeden ze zákonů džungle nebo vlčácký zákon. Lístky jsou rozmístěny v ohraničeném území v lese. Členové šestek postupně vybíhají do území, snaží si zapamatovat  vždy jednu kombinaci (lístky neberou)a běží zpět na start. Kdo bude mít zákon první bezchybně složen. Tuto hru jsme hráli s rovery; údaje: území 10x10m, vzdálenost území ze startu cca 20 m, zpráva 32 písmen, hra trvala 30 min.


Úkol 2: Balú kárá Mauglího ...povídali jsme si s rovery, kteří pracují u vlčat jak řešit problémy ve smečce. Promluvit si s vlčetem mezi čtyřma očima (kárat mezi čtyřma očima), vyjasnit si problém, dát přiměřený úkol, aby mohl svůj čin napravit a následně po splnění úkolu pochválit (chválit před ostatními). 


Úkol 3(v): Mauglí se učí žít v džungli. Mauglí je jako člověk úžasně zranitelný a ohrožený. Musí se tedy mnoho učit stejně jako vlčata - běhat, plavat, šplhat, házet ... motivace pro plnění zelené skupiny vlčků


Úkol 4(s): Hra zákon džungle; honička, chycený sedá na bobek a zpět do hry ho může vrátit ten, který mu položí ruku na rameno a řekne:“ Jsme jedné krve Ty i já.“ Honič se střídá.


Úkol 5: Mang hledá Mauglího: Uprostřed kruhu je Mang (má zavázané oči) a chytá Mauglího (ten má svázané nohy a zvoneček)


Úkol 6: Mauglí se učí zdvořilosti; scénky na slovíčko promiň


Úkol 7(r): Mauglí staví s bandary příbytky - stavba měst ze šišek a klacíků v lese 


Úkol 8: Lov – variace na Rybičky, rybičky rybáři jedou. Rybář zařve: „Jsem hladov, dovolte mi zde 


   lovit.“ A Rybičky praví: „Lov tedy, ale jen pro potřebu ne pro zábavu“


Úkol 9: Rozesmávaná – Mauglí chodí po kruhu a snaží se rozesmát ostatní vlky, kdo se zasměje  


    jde na místo Mauglího.


Úkol 10: Zákony – Vlče z šestky představuje Mauglího. Ostatní jsou jednotlivá zvířátka Džungle. 


   Mauglí musí dojít z jednoho místa na druhé. Potká-li nějaké zvíře, musí pronést zákon džungle  


   („Jsme jedné krve,ty i já“) a přidat zvuk zvířete, které potkal. Pokud to nesplní, tak je toto zvíře sní a 


   mění si role.


Úkol 11: Průchod mezi Bandary – Vlčata utvoří dvojice  a rozestoupí se po území. Vybere se 


   jedna dvojice, ve které bude mít jeden zavázané oči. Druhý je průvodcem prvního. Vede ho územím 


   opic (což jsou zbylé dvojice). Opice mohou mást a svádět z cesty. Procházení trasy je na čas. 


Úkol 12 : Mauglí – Jsou dvě družstva. Od každého je ve vzdálenosti 10m kruh, který představuje 


   Mauglího. Každé družstvo má 2 minuty na to, aby postavili co nejvyššího Mauglího. Ale  musí 


   vybíhat postupně tzn. vystartuje 1 z družstva, nabere hrst sněhu a položí ho do kruhu a běží zpět.  


   A  v tom vybíhá druhý.)





4. příběh Bandarové


(MK 25-30)





Příběh nám ukazuje rozčarování Balúa a Baghýry nad přátelstvím Mauglího s opičím lidem. Dále se dovídáme o únosu Mauglího, o tom jak využívá to, co ho naučil jeho učitel Balú. Prožíváme starost obou přátel Mauglího a vynakládáme všechny síly na jeho záchranu. Zde se seznamujeme s hadem Kájem, který je v závěru ústřední postavou tance hladu a s dalším hadem - bílým brejlovcem, který je zde zápornou postavou symbolizující lidskou chladnokrevnost.


Zde jsme poprvé zkusili četbu na postavy - tj., že každý četl svou roli. Četba pak měla větší dynamiku a zajímavost.


Úkol 1: „Vlčata, kde udělal Mauglí chybu?“ Nepřipomíná nám to jednu pohádku? - o neposlušných kůzlátkách. Kdo udělal velký čin? Která nová zvířata jsme slyšeli?


Úkol 2: hra - zákon džungle, který Mauglímu zachránil život. Vlčata se ztiší, celá hra probíhá mlčky. Vůdce si předem připraví kartičky A5 na nichž je rozdělen zákon džungle: j-sm-eje-dn-ék-rv-et-y-ij-á, počet kartiček závisí od počtu vlčat. Vůdce kartičky s texty připíchne na záda vlčat, tak aby na sebe zatím neviděla. Potom vlčata seřadí do řady vedle sebe a hru odstartuje. Vlčata se mají mlčky šeřadit tak, aby byl text souvislý.


Úkol 3: hra - únos mauglího. Vlčata se rozdělí do dvou šestek. Úkolem každé šestky je po jednotlivcích, se zavázanýma očima, s batohem (Mauglím) na zádech, za hlasitého navádění celou zbylou šestkou přejít přes určité překážky (džungli) do cíle. Zde stále naváděn a poslepu napsat další písmeno zákona džungle (jsme jedné krve) a vrátit se poslepu přes překážky zase zpět. Která šestka bude mít první napsaná zákon, event. která šestka bude mít zákon napsán s lepší úpravou.


Úkol 4: honička bandarů. Obyčejná honička v nízkém lese (pozor na větve) přičemž domeček je zavěsit se na strom. Změna: na stromě může být vlče max 10 sec., vlče nesmí použít dvakrát tentýž strom


Úkol 5: jednoduchá vlčácká šifra na zákon vlčat


Úkol 6: tanec hada Káje - tanec hladu viz. práce: Motivace knihou džunglí Ája 1994 (Brno).





5. příběh Kotik 


(MK 33-38)





S bratrem Kotikem se dostáváme do úplně jiného, ale neméně zajímavého a poučného prostředí: do krajiny věčného sněhu a ledu na Novastošnu. Kotik se nám představuje jako vyjímečný bílý lachtan, jehož posláním je zachránit lachtaní líhně od surového vybíjení lidmi. Prožíváme s ním cesty hledání nových líhní, jeho nezdary a nakonec jeho vítězství nad davovou leností a neschopností něco změnit. Opět krásný obraz lidských vlastností. 


Avšak tento příběh se poněkud vyjímá běžnému rámci Knihy džunglí. Je nám zde nastíněn kladný hrdina, který má mnoho předpokladů, jemuž odpočátku držíme pěsti, aby dokázal to, co nedokázal nikdo jiný. Prožíváme s ním jeho mládí (sami mladí) snahu obrátit staré věci se kterými se „staří“ už dávno smířili a jsou lenošní cokoli dělat. Příběh má tedy neobyčejnou dynamiku a je nám a vlčatům velmi blízký. Krásný je zde vztah Kotik - matka.


Příběh je tedy velmi nabitý a zde jsou jen úlomky z toho, co nás napadlo. Vždy se odkazujeme na úryvek textu z příběhu - psán kurzívou.


Vyprávění 1: „Ani se tomu nechce věřit, ale daleko na severu žil jeden malý lachtánek a ten se jmenoval Kotik ......“ Zde je vhodné rozdělit role mezi vlčata a zahrát si na život v moři (odkaz: „To je domovem...“). Vše se odehrává ve stavu bez tíže, potichu, jen nad vodou je možno pokřikovat a plácat sebou.


Vyprávění 2: Jeho otec byl velký, mohutný tuleň, říkali mu Pirát. A velcí tuleni vždy mezi sebou bojovali o místo, kde založí svou rodinu. A nebyly to souboje ledajaké .... (Lachtaní otcové...)


Úkol 1: hra Lachtaní souboj; Dvě vlčata si stoupnou do pole s dvěma hranicemi vzdálenými cca 3 m od sebe. Stojí proti sobě, ruce mají za zády, předkloní se, zapřou se vždy hlavou o pravé rameno protihráče a účelem je vytlačit protivníka (lachtana) ven za čáru


Vyprávění 3: Vztah matky a otce ke Kotikovi - lachtaní rodinka; zahrát si scénku: lachtaní rodinka, maminka zpívá ukolébavku, tatínek je drsný lachtan (prrrázdné mušle....).


  Zazpívat s kytarou: Jedna lachtaní rodina (J. Nohavica)


Vyprávění 4: Jaký byl vztah Kotika a maminky? Měli se rádi, Kotik mamince každý den večer usínal na bříšku a každý den ji jako my vlčáci sliboval: „Já už nebudu zlobit, budu hodný“ a stejně jako my to každý den kazil. Ale víte co? On se snažil být každý den lepší, a víte, že se mu to dařilo! A my si dneska na schůzce zkusíme zahrát na Kotika. Scházíme se, aby jsme se něco nového naučili - zákon, něco si zahráli a aby jsme nebyli jako ty trubky, kterých když se ve škole zeptáte, co budou odpoledne dělat, tak jen znuděně mávnou ploutví: „Jó, budu koukat na televizi, je tam Beverly.“ Zatímco my si tady můžeme povídat o lachtánkovi Kotikovi a prožívat jeho dobrodružství. Víte, že si lachtánci taky hráli lachtaní hry. A my si jednu teď zahrajeme, například na potápění. (Kotik vyrůstal...¨)


Úkol 2: hra zadržení dechu. Vlčata si stoupnou do dvou řad naproti sobě, chytnou se za ruce a udělají tzv. zlatou bránu jeden se na konci vždy pustí, hlasitě se nadechne, předvede, že skáče z útesu do vody a tunelem - bránou proplouvá na její druhý konec, kde se zařazuje.Vyprávění 4: (I ostatní lachtaní matky....) - dramatika lachtaní školka.


Vyprávění 5(s): (Matka Kotikovi říkávala....) - zravověda a zdraví ze stezky (jen se mi neválej ... - čistota, zuby, nehty..)Vyprávění 6(s,v): (Zpočátku ještě mladí lachtánci neumějí plavat....) - vodácké doplňky ve stezce, vlček plavec, plavčíkVyprávění 7: (občas je proháněla zabijácká plískavice...)


Úkol 3: hra plískavice - honička, ten kdo je plískavice určí cíl, koho bude honit a chytá pouze jeho. Ostatní lachtánci ho mohou zachránit tím, že se sami nechají honit a to tak, že některý z nich proběhne mezi honěným a honícím a zakřičí lachtan ..... (a své jméno). Od té chvíle je honěn on. Takto se všichni neustále střídají. Podporuje to kamarádství a vzájemnou pomoc. Je možné určit plískavice dvě.


Vyprávění 8: (Napřesrok ....., proto se musíš naučit chytat ryby)Úkol 4: hra - hon za potravou; určí se území oraničené dvěma rovnoběžnými čarami cca 3 m od sebe a dvěma rovnoběžkami cca 6 m od sebe - tj. obdélník. Uvniř stojí dvě vlčata - lovci. Ostatní vlčata - lachtani jsou shromážděni za jedním koncem obdélníka (za kratší stranou), za druhou kratší stranou je hromada šátků - masa (na každé vlče 1 šátek). Účelem je proběhnout mezi lovci mezi delšími stranami obdélníka (stěnami) za druhou čáru, sebrat maso a vrátit se. Lachtani útočí všichni zaráz. Vítězí ti, kdo  jsou dříve hotovi - buď, že zbyl alespoň jeden lachtan a má na své straně všechno maso, nebo vítězí lovci pokud vybili všechny lachtany. Obměna - rybářů je více, stojí na místě a točí rukama - úkolem ostatních je prokličkovat mezi nimi		hra - lachtánci a mroži; obdoba vlajkovky, vlčata se rozdělí do dvou družstev, herní území je rozděleno cestou nebo jinou linií, na obě dvě strany od cesty jsou herní území ve tvaru čtverce cca 20x20 m, každá skupina má své území a v něm někde dál od cesty viditelné šátky (ryby) a jedno místo je vězení. Každá skupina (tj. jednotlivci) se snaží pronikat na cizí území, ukrást co nejvíce ryb a vrátit se zpět a obohatit své zásoby. Pokud je však útočník v nepřátelském území chycen jde do nepřátelského vězení. Odtud může být vysvobozen pouze tehdy, pokud se z jeho území sem někdo dostane (aniž by byl sám chycen) plácne chyceného a musí se dostat oba zpět aniž je zase někdo chytne. Vyhrává to družstvo, které má na svém území všechny ryby.


Vyprávění 9: (Matka učila Kotika vše důležité, aby z něj byl správný lachtan). - motivace pro stezku - chci se stát správným vlčetem a proto se musím hodně od starších učit


Vyprávění 10(s): (Jednoho dne však jejich hry přerušili lidé....) Je možné vyprávět o lidské surovosti na zvířatech, jak se bílý lachtan zařekne, že pro ostatní najde místo bez lidí. Plave za mořským čarodějem - je k němu uctivý jak se na správně vychovaného lachtana sluší a byl také u starého lachtana. A bylo to tam jako u nás ve smečce, vždyť si taky rádi pomáháme. On totiž, ještě než k moudrému lachtanovi připlaval, tak mu nalovil plno ryb, vždyť starý lachtan už sám lovit nemohl. Stejně tak, jako my chodíme o vánocích dávat dárky a pomoci starým lidem, co už nikoho nemají. Stezka - Lidé zabíjejí mladé lachtany - obrana proti zlým lidem - nacvičit viz: texty Petry Šamšulové - nebezpečí doma, nebezpečí na ulici. (Půjdu za nimi, ....., Nemluv a neohlížej se...)


Úkol 5: hra - muži z jatek jsou sledováni Kotikem, vůdce jde vepředu po cestě lesem, vlčata jdou z ním, vůdce se může kdykoli otočit, ale nesmí nikoho spatřit Vyprávění 11: (Přemlouvali ho, aby toho nechal ...) - Kotik byl vytrvalý, stejně jako my jsme vytrvalí: ve škole, doma pomáháme denně mamince a tatínkovi, každý den si vybarvíme alespoň jeden dobrý skutek. (Starý lachtan mu řekl....) - vlče se nikdy nepoddá samo sobě, vlče se vždy poddá starému vlku.(Stalo se, že připlul k ostrovu a uviděl.........Byly to ochechule.) - rukodělné aktivity.  


Úkol 6: Rukoděly - výroba co nejstrašnější ochechule - barevné papíry nebo hlína nebo vyřezat apod.


Vyprávění 12: (Tunel byl velice dlouhý....) viz. úkol 2, obměna: cesta důvěry se zavázanýma očima tunelem. (Když se vynořil z vody, uviděl něco, co ho rozveselilo.) - rukodělné aktivity


Úkol 7: nakreslete něco, co se vám v poslední době líbilo, co vás rozveselilo, potěšilo.


Vyprávění 13: (Přece jenom ochechule nejsou tak hloupé....) - nesuďme lidi podle prvního pohledu(Důkladně si ještě jednou vše prohlédl, aby mohl....)


Úkol 8: hra co se změnilo v klubovně - jedno vlče se pořádně rozhlédne po klubovně, potom jde na chvíli za dveře. Mezi tím někdo něco změní (oddělá vázu, vlčata si přesednou). Hádající se pak vrací a hádá, co se změnilo. Obměna: vlčata jdou všichni za dveře a mění vůdce, nebo do vlaku: - dvojice, kdy každá sedí proti sobě. Jeden si druhého pořádně prohlédne, potom zavře oči a ten si něco změní na kroji - za jak dlouho to první uhádne.


Úkol 9: jaký byl lachtan Kotik? - odhodlaný a statečný. Ten, který se nebál jít za ideálem. Musel jít po malých schůdečkách, stejně jako my vlčata ve stezce. On měl tu nevýhodu, že byl sám. My jsme vlčata a je nás hodně a stejně jako Kotik jdeme za jedním cílem nejvyšší Pravdou a Láskou, jak slibujeme - vytvořit dramatizací jednotlivé vlastnosti Kotika (Bílý lachtan nás naučil nezavírat oči....)    


Úkol 10:Cesta s Ochechulemi – Šestka se rozdělí na poloviny. Jedné půlce se zavážou oči a nastaví 


   ruce. Druhá polovina by je vodila po určité dráze na čas. Pak se vystřídají. (ruce se jen dotýkají, 


   nedrží se). Před trasou se domluví znaky. Např. nadzvednutí ruky = zvednout nohu. Klesnutí = 


   dřep, …..


Úkol 11: Mauglího pohled – Žádné zvíře nevydrží Mauglího pohled. 2 hráči si stoupnou proti sobě a 


   hledí si do očí. Zároveň však si mou připravit sněhové koule a házet je po sobě. Prohrává ten kdo 


   uhne pohledem. 


Úkol 12: Cesta na ostrov ráje – Kotik se domlouvá s ochechulemi – pantomima – pantomimicky se 


   domluvit s ochechulí na dohodnutém tématu. Sochař – vždy dvě vlčata – jedno se stalo modelínou 


   a druhé sochařem, který vytváří jednu postavu z příběhu Kotik. 





6. příběh Vlk z Gubbia


(MK 41-44)





Příběh nás zavádí severoitalského městečka Gubbio nedaleko Assisi, do malebné krajiny hor, kde žil a působil malý bratr František. Je to ten, který nazval celou přírodu svou sestrou, ten, který zvolil chudobu a pokoru za svůj způsob života, ten který odešel z města ven, aby mohl stejně jako my čerpat a objevovat dotyk Stvořitele v matce přírodě. Je to ten, který hovořil s ptáky, zvířaty a květinami. A proč? Protože je miloval a svou lásku vyzpívával v dokonalém chvalozpěvu. A konečně je to ten, který je patronem všech vlčat, všech těch kteří s vlčaty pracují, kteří zaslechli onen dokonalý chvalozpěv, onu Píseň bratra slunce, která nemusí mít slova, ta se žije.A právě jeden z mnoha jeho příběhů je uveden v naší Kronice. Příběh se odehrává u lesa městečka Gubbio, kde svatý František svou láskou obrací zlého vlka a svým pohledem ho vede na správnou cestu. Příběh ukazuje v dnešním světě již vymizelou lásku, která nečeká, že bude milována.Podrobnější zpracování života našeho patrona včetně dramatizace a her je uvedeno v knize:          S vlčaty krok za krokem, rok za rokem Petr Hájek Skauting Liberec 1996. Autor (Balú) zde rozděluje setkávání s životem a osobou svatého Františka do 3 schůzek:				1. schůzka - seznámení s postavou, láska k přírodě - povídání ptáčkům				2. schůzka - Františkova láska k Bohu a k lidem				3. schůzka - svatý František v našem životě a v životě naší smečky 


Úkol  1: Gubio – postaví se sněhulák (ovečky), kolem něj veliký kruh a v něm ještě 3 dobrovolníci (pastýři). Zbytek je kolem kruhu (vlci). Snaží se sněhuláka zbořit a pastýři jim v tom můžou zabránit dotknutím. 








7. příběh Ohnivý květ


(MK 48-53)





Opět se vracíme k našim hrdinům do džungle. Mauglí nám dorůstá a stává se z něj muž. Záhy musí tuto svoji mužnost předvést na poradní skále, když zachraňuje Akelu - vůdce smečky před vzbouřenci a následnou smrtí. Sám pak musí odejít od smečky k lidem.


Úkol 1: Baghýra kdysi utekl z lidského zajetí do džungle - hra útěk Baghýry: vlčata se chytí do kruhu za ruce a rameny stojí těsně u sebe - jedno vlče (Baghýra), jenž stojí uprostřed se snaží dostat z kruhu ven. Postupně se střídají všichni. Hra se dá stížit, že jsou dva Baghýrové.


Úkol 2: Mauglího cesta za rudým květem - vlče má v ruce svíčku (zhaslou), prochází připravenou opičí dráhu kde si před cílem zapálí u jiné svíčky svou svíčku. Dobíhá do cíle s ohněm. Kdo bude mít nejkratší čas.


Úkol 3: Viděli jsme na poradní skále mnoho zvířat s různými povahami - jedni byli dobří, jiní zvrhlí. Napište jaké vlastnosti by jste chtěli, aby měl váš kamarád a dále napište jaké vlastnosti by neměl mít váš kamarád – povídání


Úkol 4: Starý akela musí opustit svoje místo - šestníci po předcházející tajné domluvě vezmou část programu schůzky - příprava na rádcovství, povídání o odchodu vlčat ze smečky - příprava na odchod (A nezapomenete na mne........?:).Srovnání: Šerchán a prašiví psi = vůdce drogové party a parta na drogách - debata o škodlivosti drog a její prevence.


Úkol 5: Přenos ohnivého květu – Vlčata představují Mauglí. Snaží se přenést zapálenou svíčku po  určité dráze.


Úkol 6: Získání Ohnivého květu – Území rozdělené na tři pásma. V jednom pásmu jsou vlčata, představujícího Mauglího, který chce oheň. V druhém pásmu budou lidé, kteří chrání oheň ( 3-4 roveři). Ve třetím pásmu se skrývá oheň. Úkol vlčat je vzít oheň tak, aby nebyli chyceni.








8. příběh Králův Ankus 


(MK 55-60)





Tentokrát se vydáme na nebezpečnou cestu do Studených pelechů starého indického města dávno pohřbeného v džungli, jenž však skrývá ohromný poklad nesmírné ceny. A právě tento poklad je středem Mauglího příběhu. Je zde ukázáno, jak jsou lidé pro zisk schopni chladnokrevně zabíjet a přitom zde autor krásně vystihuje pomíjivost bohatství a bezcenost těchto hromad plíšků pro človíčka džungle.(Mauglí Káje často navštěvoval....) - povídání o návštěvě kamarádů a přátel, možno spojit s návštěvou nemocného kamaráda. Zahrajme si scénku návštevy nemocného kamaráda, nebo návštěva starého oldskauta (jde o to, aby se to vlčatům dostalo do podvědomí, že se to vůbec dělá)


Úkol 1: ( Žádný zápas ......, jako zápas s obrovským hadem.) - hra závody hadů: vlčata se rozdělí do dvou šestek, stoupnou si za sebe a dají ruce na ramena předcházejícího spoluhráče. Natáhnou se tak, jak jen to ruce dovolí. První z hada (hlava) si stoupne na startovní čáru. Po odstartování vybíhá vždy poslední hráč (ocas) obíhá určitou vzdálenou metu a zařazuje se jako hlava. Takto se had pomalu posunuje dopředu, až je celý za cílovou čárou - vítězí družstvo, které je první.


Úkol 2: (Musel jsem za ní vážit dlouhou cestu...) - příběh o pokladu se dá krásně využít jako motivace pro pokladovku. Hra - poztrácené předměty královského pokladu: rozdělit týmy na dvě šestky, každá postupně vybíhá do lesa, kde nachází kartičky označené částmi pokladu v různých hodnotách: mince...1bod, soška...2body, dýka...3b, králův ankus...10b. Kdo nasbírá v limitu nejvíce bodů?


Úkol 3: Rozčarování Káje nad chladnokrevností a podlostí bílého brejlovce - možno aplikovat na dohazování kamarádů do drogových band. (to mám říci, že jsem ho sem přivedl na smrt?)


Úkol 4: (V té chvíli mrštil Mauglí ankusem....) - závody ve vrhu ostěpem do dálky - nutná maximální bezpečnost!


Úkol 5: (A proč bodají slony do hlavy?) - povídání o týrání zvířat. Už jste někdi viděli, nebo alespoň slyšeli o týrání zvířat - svědectví. A co si o tom myslíte? Víte co? - nakreslíme si každý týrané zvířátko a potom o něm každý něco povíme - jak se cítí a nakonec, co bychom mohli udělat pro to, aby se mělo lépe.


Úkol 6(s): (... durmanem, prudce jedovatou rostlinou.....) - zjistěte do příští schůzky něco o této rostlině, příště si popovídáme o jedovatých rostlinách Dialog: (Už nikdy nepřinesu do džungle....), s vlčaty je potřeba mluvit: „Budeš někdy kouřit? - Ne!, budeš někdy krást? - Ne!, apod. až si na tuto odpověď zvyknou a budou mít později mnohem méně problémů s odpíráním těchto zlozvyků.


Úkol 7: Finská stezka – Vlčatům se na začátku (neurčitě) popíše předmět. Každému jiný. Po té je 


  vyšleme na finskou stezku (překážkový běh) podél kterého jsou tyto předměty rozmístěny. Každý 


  má  přinést ten svůj správný. Vlčata pouštíme na trasu jednotlivě.








9. příběh Šerchánova kůže


(MK 61-67)





Vyprávění je v podstatě oslavou Mauglího odvahy a prozíravosti, kdy s pomocí býků, které dostal ve vesnici na starost zabije mstivého Šerchána. Na druhé straně nám otevírá oči před lidskou pýchou, chamtivostí a touze po bohatství, kdy je člověk schopen používat všemožné metody.


Úkol 1: ( V džungli dovedl napodobit řeč jakéhokoliv zvířete...) - hra na rozvoj empatie (vcítění se do role). Každé vlče má zavazané oči. Na začátku si každý pro sebe zvolí některé zvíře z knihy džunglí o kterém si myslí, že ho zvolí nejvíce vlčat ze smečky. Naráz všichni začnou vydávat zvuky zvířat které si zvolili a začnou se poslepu pohybovat po místnosti. Jejich úkolem je najít se s těmi, co zvolili stejná zvířata. Až jsou separované všechny skupinky hra končí.


Úkol 2: (Probuď se, bratříčku, nesu ti novinky...) - Šedý bratřík měl za sebou dlouhý běh na okraj džungle - hra Štafetový běh se zprávou: dvě šestky, každá dostane zprávu o x slovech podle obtížnosti textu. Závodníci z šestky se rozestaví po dráze. První obdrží zprávu, zapamatuje si ji a vyráží. Předá ji druhému atd... Vítězí ta skupina, která je v cíli celkově nejdříve (za chybějící, přebývající nebo zkomolené slovo dostává šestka trestné sekundy).Poukázat: (Po tři měsíce se Mauglí učil řeči a zvykům lidí) - stejně jako vlčata plní tři měsíce nováčkovskou zkoušku		      (Šerchánova smrt - „Byla to psí smrt....“) - poukázat na to jak umírají ti, kdo propadnou 	alkoholu, drogám a svodům svého zvráceného svědomí


 Úkol 3: (Když se blížili k vesnici......, jak v chrámu bubnují na bubny...) - každé vlče si vyrobí ze suchých dřev (násad) malá rytmická dřeva. Každý se naučí nejprve sám nějaký rytmus a až to vlčatům půjde, se držet určitého rytmu, může akela pomalu rytmy sjednocovat. Vznikne malá vlčácká kapela.


Úkol 4: (Buldeo se chvástal .....) - popovídat si o tom, co je to chvástání a zahrát si potom na lež scénkuPoukázat: (S námi! - protože tě nikdy neopustíme!) - vlčata v šestce drželi pohromadě i za nepřízně osudu - je také u nás ochoten dát pro druhé prst do ohně?





10. příběh Vpád džungle


(MK 70-75)





Poslední příběh nám vykresluje Mauglího věrnost hodným lidem - jeho lidské matce a jejímu mužovi, kteří trpí bezprávím od chamtivých lidí. Je zde krásně vidět kontrast čistého jednání Mauglího a lži Buldea a jeho nohsledů. Mauglí prokazuje odvážným činem službu svým rodičům tím, že jim pomůže přes džungli prchnout do bezpečí. Vesnici, která jej nepřijala, pak srovná s pomocí zvířat džungle se zemí. Možnost: celý příběh se dá vhodně motivovat pro cestu na zříceninu hradu (vesnice)


Úkol 1: (Buldeo jde po naší stopě ....) - hra stopovaná; Buldeo za sebou zanechává stopy a zprávy - dělá u toho mnoho rámusu - zprávy s jeho špatnými vlastnostmi. Úkolem vlčat je stopovat akelu a najít všechny špatné vlastnosti Buldea (zprávy).


Úkol 2: (Buldeo bručel, kašlal....) - hra průchod branou džungle; akela nebo mauglí si ze zavázanýma očima stoupne na jednu stranu ke dveřím, nebo k jednomu ze dvou stromů, k jedné stěně apod. Úkolem ostatních je projít po jednom kolem něho tak (vždy mezi dvěma překážkami), aby ho akela neslyšel. Každý kdo projde má bod.


Úkol 3: hra Rybičky, rybičky, rybáři - rybáři jsou dravá zvířata džungle, rybičky jsou lidé


Úkol 4: hra Cesta do Kanhiwary - cesta pro vlčata, kdy sledují akelu, který jim za sebou nechává skautské značky


Úkol 5: hra Pochod důvěry (....věřím, věřím, věřím, synu....) - akela vede vlčata se zavázanýma očima a držíce se za ruce v hadovi prochází určitou dráhu terénem. Had se nesmí přetrhnout.


Úkol 6: Baghýrův tanec - viz.práce: Motivace knihou džunglí Ája 1994 (Brno), nebo čas světýlko ročník1. Tento tanec se dá dramaticky upravit, kdy v závěru bude vždy na hromadě uprostřed o jedno jablko nebo šátek méně než hráčů a bude se tancovat (plížit) tak dlouho, až bude minimum hráčů. Vždy jeden totiž v kole vypadne. 








Dramaturgie:


hraní s maňásky 


hrané s herci


převyprávět


přečíst 








Jak zapojit do hry, četby, vyprávění vlčáky?


rozdají se vlčákům „role“ a vždy když uslyší toho, koho představují zvednou se, nebo na sebe nenápadně upozorní


vlčáci mluví jako dav (vlčat, lidí), který se v povídkách vyskytuje


Jakmile uslyší dobrou věc, dobrý skutek, který se v povídce stal pochválí toho, kdo jej udělal. Toho kdo udělal něco se dělat nemá ústně ho pokárají.











Dopisuji tyto poslední řádky, abych je mohl poslat vám vlčáckým vůdcům akelům a mauglím. Venku fouká vítr, prší, začíná padat listí, dříve se již stmívá.... 





Začal nový vlčácký rok, rok plný očekávání, dobrodružství a radosti s vlčáky, poslední vlčácký rok tohoto tisíciletí. Je to pracovní materiál, který doplníš Ty svými zkušenostmi a dáš do toho kousek své osobnosti. Na této práci pracoval tým mladých lidí pracujících s vlčaty v rámci jednoho prima kurzu v Novohradských horách v roce 1998. Cílem této práce je vytvořit odrazový můstek pro ty, co s knihou džunglí ještě nezačali pracovat a nebo pro ty, co s ní pracují s vlčaty již tradičně a potom bychom prosili, aby ti tuto práci zpřipomínkovali a hlavně doplnili novými nápady. Tato práce by tedy měla provázet vlčácké oddíly v roce 98/99, aby se uvedla v praxi, byla ozkoušena a na základě dalšího hledání mohla být na jaře 99 doplněna do finální podoby: Práce s mauglího kronikou - příručka pro vůdce vlčat. Zda se toto podaří závisí jen na Tobě, zda svým vlčatům ukážeš vyprávěním a hrou knihu ze které vlčáctví vychází. 


Protože předpokládám, že většina oddílů má již připravený celoroční program, nechci, abyste násilím měnili celoroční program (ani by to nešlo), ale pokuste se tyto příběhy postupně zakomponovat do schůzek, motivovat výlet do lesa nebo motivovat knihou džunglí některé krátké prázdniny či víkendovky. Uvítáme jakékoli připomínky, další náměty, jiné pohledy a zpracování dalších příběhů Knihy džunglí. Zpěvné oddíly bych požádal o písničky motivované KD, nebo alespoň texty, jenž bychom si zhudebnili. Mnozí by mohli zkusit nahlédnout do historie - podobně jsou zpracované některé příběhy v knize Vlčata od Brychty, nebo zajít za starými akely ve středisku a ptát se na jejich zkušenosti. Někteří mávnou nad historií rukou a přivezou nám poznatky, jak se pracuje s Knihou džunglí v zahraničí, co na to Internet apod. Zajímavé by byly rozcvičky motivované KD








Věřím tedy, že se tato práce dostane do ruky těm, co dále přispějí do tohoto díla, aby se mohlo časem objevit v knihovničce vlčáckých vůdců a jejich pomocníků. Věřím, že se s koncepty setkáme na poradních skalách a mnozí z nás na přípravném setkání URSUS 99.


						


							Díky Šerif (Michal Svoboda Bzenecká 5, Brno 62900)


							


	








„S vlídností se slova chop,


silný budeš dvojnásob.“
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