
Celotáborová hra


Tajemství Mladějovského hradiska
podle místní pověsti TRPÍK 2002


Hrály světlušky střediska Dikobraz Lanškroun
Zpracovala: Ludmila Poláková

Letní etapová hra, vhodná pro čtrnáctidenní tábor


Námět hry: Pověst, podle které jsou vytvořeny jednotlivé etapy hry, se odehrává ve 13. století na hradech Mladějov, Hoštejn a Žichlín. Zříceniny těchto hradů se nacházejí nedaleko našeho tábořiště. Hlavním cílem této hry je dostat se na vrchol Mladějovského hradiska k pokladu, který ukryla krásná Miranda, dcera mladějovského rytíře, na svém hradě. Miranda působí jako průvodkyně a během hry se dětem několikrát zjeví. 


Výchovné cíle: Seznámit děti s historií, prohloubit samostatnost hráčů i schopnost přizpůsobit se druhým, prohloubit smysl pro odpovědnost a sounáležitost.


Organizace:

Věk hráčů: mladší děti (7 – 11 let)
Herní jednotky: družiny s počtem 5 – 8 členů, odlišené barvami (zelení, červení, žlutí…)
Etapy: 13 etap včetně zahájení a závěru
Bodovací systém: 
1. Za každou splněnou etapu získá družina klíč k pokladu.
2. Jednotlivci získávají postupové body. Každý den lze získat stanovený počet bodů. Na každou etapu je určen počet postupových bodů, které jsou potřebné pro zdolání odpovídající vrstevnice, po kterých děti postupují k vrcholu. Nadpočetné body slouží jako rezerva pro další etapy. Pokud děti určený počet bodů nezískají, počítají se jim záporné body, kterých se mohou v další etapě zbavit získáním nadpočetných bodů. Postupové body jsou rozpočítány tak, aby jejich součet dal hodnotu 591,1, což je nadmořská výška Mladějovského hradiska.


	Etapa
	Postupové body
	Max. počet bodů
	Etapa
	Postupové body
	Max. počet bodů

	I.
	29,73
	35
	VII.
	58,53
	65

	II.
	34,53
	40
	VIII.
	63,33
	70

	III.
	39,33
	45
	IX.
	68,13
	75

	IV.
	44,13
	50
	X.
	72,93
	80

	V.
	48,93
	55
	XI.
	77,8
	85

	VI.
	53,73
	60
	Celkem                         591,1


Bodování: Etapa č.1: 1. místo – 35 bodů               Etapa č.2: 1. místo – 40 bodů 
                                   2. místo – 30 bodů                                2. místo – 35 bodů 
                                   3. místo – 25 bodů                                3. místo – 30 bodů  atd.

Bodujeme každého zvlášť, i když některé úkoly plní děti ve družinách.

Průběh jedné etapy: Před každou etapou zahrajeme dětem libreto (část pověsti) loutkami (z papíru, látky atd.). Můžeme zapojit i děti. Potom plníme jednotlivé úkoly.

Řízení: Děti sledují svoji cestu na mapě (obr.1), kde je vyznačen potřebný počet vrstevnic (podle počtu etap), po kterých se děti pohybují k vrcholu. 


[image: image1.png]



obr.  1
Zahájení hry – zjevení Mirandy
I. Dopis od Mirandy, stavba hradu
II. Pouť do Svaté Země
III. Smrt Mirandina otce
IV. Mirandina krása
V. Byli smluveni srdcem
VI. Ochrana hradu
VII. Mirandin útěk
VIII. Mirandina smrt
IX. Bitva
X. Ota v žaláři
XI. Loupežníci
Závěr – zjevení Mirandy

Zahájení
Večer se dětem zjeví Miranda. Nejlépe někde u skály, v lomu apod. Miranda je bledá a ruce má meč. Pronese slavnostní řeč:
“Mé družiny,
slyšte příběh z dávných časů. Za správcování Záviše z Falkenštejna stály nedaleko sebe na moravské straně Českomoravské vysočiny tři hrady.Jejich jména byla: Hoštejn, Mladějov a Žichlín. 

Na hradě Hoštejně žil starý rytíř se synem Heřmanem, na hradě Mladějově rytíř se synem Otou a se mnou, dcerou Mirandou a na Žichlíně hradní pán Bořita s dcerou Kedrutou. Všichni tři staří rytíři byli vdovci a navštěvovali se a jejich děti se spolu hrávaly. Když děti odrostly, nalezly v sobě zalíbení. V mladějovském Otovi se probudila láska k žichlínské Kedrutě a Heřman z Hoštejna se zamiloval do mě. Uzel lásek se začal proplétat a nikdo netušil, že jej rozetne meč.
Ze tří kvetoucích hradů, Mladějova, Hoštejna a Žichlína zbylo nakonec trochu kamení. A zde je ukryt můj poklad.
Vydejte se se mnou po stopách příběhu a dojdete k pokladu. Protože vás čeká mnoho nástrah, musíte své tělo i svou mysl udržovat v bdělém stavu. Pokud mně, hradní paní, chcete slíbit věrnost, přistupte blíže a přijměte mou pečeť ochrany.“ 
Po jednom přistupují děti k Mirandě, která jim pokládá meč postupně na obě ramena a při tom říká:
“Uděluji ti řád Bílé holubice, povyšuji tě do šlechtického stavu a přijímám tě do své družiny.“
Poté každý dostane kartičku:
 
V předvečer svátku svatého Theobalda

___________________________________________

slíbila věrně sloužiti

Mirandě, kteráž je paní na Mladějově,
jakož i věrně plniti její přání a příkazy.

byl jí udělen řád Bílé holubice,

a povýšena do  stavu šlechtického,

byla slavnostně přijata do Mirandiny družiny.
I.etapa – Dopis od Mirandy
Dopis

Během dne dostanou děti potají do stanu zabalený dopis:
_____________________________________________________________________________________

                                                                                                                                Na hradě Mladějově  L.P. 1279 

Má drahá,

svým slibem ses zavázala, že budeš utužovat své tělo i mysl! Proto buď tomuto slibu věrná a plň každý den tyto úkoly:

· skákej přes švihadlo (1. – 2. třída  20x; 3. – 4. třída  30x; 5. – 6. třída  40x; starší  50x)

· dělej dřepy (1. – 2. třída  20x; 3. – 4. třída  30x; 5. – 6. třída  40x; starší  50x)

· běhej

· neurážej se

· poslouchej

· buď kamarádská  

Za každý splněný úkol dostaneš každý den odměnu. Buď pilná a dojdeš pokladu!

                                                                 Tvá oddaná 

                                                                         Miranda, dcera rytíře z Mladějova

____________________________________________________________________________

Stavba hradu
Miranda žila se svým otcem a bratrem Otou na hradě Mladějově. Dnes jsou z tohoto hradu jen trosky.
Úkol: Postavit Mirandin hrad z přírodního materiálu (kamínky, bláto, klacíky…).

II. etapa – Pouť do Svaté Země
Libreto: Ota z Mladějova přišel k Bořitovi ze Žichlína a požádal starého rytíře o ruku jeho dcery Kedruty. „Můj milý,“ řekl starý hradní pán, „tád ti dám svou dceru, ale nejdříve mi splň jedno přání. Kdysi, když Kedruta byla dítě, postihla ji zlá nemoc. Slíbil jsem Bohu, že vykonám pouť do Svaté Země, jestli se moje jediné dítě uzdraví. Churavím a obávám se té cesty. Ty jsi mladý, a kdybys vykonal, co jsem kdysi slíbil, sňal bys mi z ramen těžkou tíhu. Jak se vrátíš, vystrojíme svatbu.“ Ještě toho dne se vydal Ota do Svaté Země, aby splnil, co před lety slíbil otec jeho nevěsty. Na cestu si vzal jen poutnickou hůl a svou lásku. Spěchal, aby se co nejdříve vrátil.

Úkol: Poznávací cesta po okolí tábořiště. Každá družina dostane mapu, na které je vyznačeno nějaké místo v okolí tábořiště. Jejich úkolem je dojít podle mapy k vytyčenému cíli. Družiny startují jednotlivě.

III. etapa – Smrt Mirandina otce
Libreto: Oblaka plynula nad Vysočinou a už po dvě zimy napadl na tři známé hrady sníh a s jarem zase roztál. Sestra poutníka do svaté země, Miranda, navštěvovala na Žichlíně něvěstu svého bratra kedrutu čím dále tím častěji, neboť Mirandin otec zemřel a na hradě Mladějově bylo smutno. Tu se ujal Bořita hradu Mladějova i Mirandy a zvětšil tak své statky o mladějovské panství. Mirandě slíbil, že se o její panství bude starat až do doby, kdy se pro ni najde vhodný ženich.

Úkol: Miranda byla smutná a vzpomínala na svého otce i předky. Každá družina napíše smyšlenou kroniku o hradě Mladějově. Rozsah A4.

Noční hra: Na pruh papíru napíšeme následující větu a rozstříháme ji. Jednotlivé části nalepíme na sklenice. Do nich dáme svíčky, sklenice umístíme podél cesty. Úkolem je projít celou trasu a zapamatovat si větu.

Mirandin otec / zemřel / a na hradě / Mladějově / bylo smutno.

IV. etapa – Mirandina krása (zjevení Mirandy)
Libreto: Mirandina krása zářila den ze dne víc jako oheň, který roste a vábí diváky a zvědavce. Ze všech stran se začali sjíždět mladí rytíři a ucházeli se o ruku krásné dívky. Ten skládal na její počest milostné verše, ten ukazoval meč a chlubil se silou, ten zas věřil, že zvítězí postavou, pohledem, úsměvem. Miranda všechny odmítala. A Bořita byl spokojen. Nemusel se vzdávat nově nabytého majetku.


Úkol: 
1. Nakreslit Mirandinu podobiznu (tempery).
2. Návrh šatů pro Mirandu.
3. Složit milostnou báseň na počest Mirandy.
Večer uděláme u táboráku přehlídku  všech prací se zjevením Mirandy.


V. etapa – Byli smluveni srdcem
Libreto: Jednoho dne si dodal odvahy i Heřman z Hoštejna. Seskočil z koně na nádvoří hradu Žichlína, vyhledal hradního pána a požádal ho o ruku Mirandy. Bořita kázal Mirandu zavolat a těšil se, že Heřmana odmítne. Miranda vešla do síně a líbezně se usmála. Bořita spatřil ten úsměv a pochopil, že prohrál. Ti dva se před ním domlouvali pohledem a úsměvem, ale dávno byli smluveni srdcem. Rozhovořil se proto sám: „Vidím, že po sobě toužíte. V mládí toužení, v starém věku soužení. Počkejte rok, abyste poznali, je-li váš cit stálý. A nerozhodujte se dříve, dokud se nevrátí ze Svaté Země Mirandin bratr.“
Úkol: Šifrované dopisy od Heřmana pro Mirandu.
1. Zlatá střední cesta (luští celá družina):
Mou láskou si buď jista. Mohu však i já doufat? Sejdeme se večer u posedu. Na důkaz své lásky mi připrav lahodný čaj.

L N T      K Z R J N T      R Ch      A T C      I Ch R S Z      L N  G  T      U R Z J      Ch       I Z      C N T E Z S      R D S J Z L D         
N P V     M B T L P V      T  J        C V E     K  J  T U B      N P Ch V      W T B L       J      K B     E P V G B U     T F U L B N F         


T     O N R D C T      M Z      C T J Z Y       R U D      K Z R J X      L Ch      O Q Ch O Q Z U        K Z   G  N C M X      B Z I
V     Q P T F E V       O B      E V L B A      T W F       M B T L Z     N  J       Q S   J   Q S B W       M B Ch P E O Z       D B K
 2. Morseovka (luští každý sám):
Milá Mirando,
jednoho dne si dodám odvahy seskočím z koně na nádvoří hradu Žichlína, vyhledám hradního pána a požádám ho o tvou ruku.
Tvůj Heřman z Hoštejna
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VI. etapa – Ochrana hradu
Libreto: A opět plynula oblaka nad oběma hrady a blížil se podzim. Ale starý rytíř Bořity nelenil. Stůj co stůj se rozhodl zachránit mladějovské hrabství pro sebe. I snažil se k sobě připoutat dědičku hradu Mladějova, Mirandu. Rozestřel kolem ní sítě úlisných řečí, samý cukr a med, vábil ji hedvábným hlasem a když myslil, že dobře připravil půdu, pozval dva ze svých dobrých známých a smluvil s nimi lstivou hru. Představil vy dva neznámé muže jako poutníky ze svaté země a vyptával se jich před Kedrutou a Mirandou na Otu. „Jak bychom neznali Otu z Mladějova,“ vykládali dva výtečníci, „ten se už nikdy nevrátí. Vstoupil tam za mořem do řádu templářských rytířů. Má tu prý někde nevěstu a prosí ji o zproštění slibu. Nechce se sní oženit.“ Kedruta se rozplakala. „Neplač, dceruško,“ domlouval jí rytíř Bořita, „jen ať si zůstane za mořem. Hezkých mládenců je na světě jako máku. Už jsem si to všechno dobře rozmyslil. Můžeš si vzít za muže jednoho z těch dvou rytířů, kteří sedí proti tobě. A já, já také nezůstanu sám. Pohleďte,“ řekl a uchopil Mirandu za ruku, „není to nevěsta, jakou potřebuji?“
Úkol: Ze dvou družstev uděláme kruh a doprostřed postavíme trojnožku ( asi 0,5 - 1m vysokou). Z třetího družstva se střídají uprostřed kruhu a brání trojnožku. Ostatní se snaží shodit ji míčem.


VII. etapa – Mirandin útěk
Libreto: Miranda se starému hradnímu pánu vytrhla a prchla ze síně. Ihned poslala po věrném služebníkovi zprávu na hrad Hoštejn Heřmanovi. Heřman se vyhoupl na nejrychlejšího koně a hnal se na smluvené místo schůzky. Na palouku krytém houštinou čekala Miranda na svého zachránce. Uprchla Bořitovi z hradu tajnou chodbou a byla připravena odjet s Heřmanem na Hoštejn.


Úkol: Na rovné cestě označíme úsek asi 50 metrů dlouhý. Uvnitř jsou chytači se zavázanýma očima. Z každého družstva vybereme po jednom zástupci. Jejich úkolem je dostat se na druhou stranu, aniž by se ho nějaký chytač dotknul. Pokud je chycen vrací se na začátek.


VIII. etapa – Mirandina smrt
Libreto: Už přijíždí Heřman a jeho kůň si razí cestu křovím, už pozvedá Heřman svou Mirandu k sobě na koně, už se ženou lesem k Hoštejnu. Náhle se Miranda kácí z koně, je bez vlády v Heřmanově náručí a ostrý šíp jí trčí z hrudi. Heřman zarazí koně a rozhlédne se. Mezi větvemi smrků spatří rytíře Bořitu, jak pobízí koně a ještě drží v ruce luk. Heřman vzkřikne a vyrazí za ním. dřív než se prodere mlázím Bořita prchne. Na Hoštejn dojel ženich s nevěstou, ženich byl živý a nevěsta mrtva.

Úkol: výroba luků a šípů (každý jeden)

          střelba do dálky a na cíl

IX. etapa – Bitva
Libreto: Nejdříve pohřbil Heřman Mirandu a pak s čerstvou bolestí v srdci shromáždil zbrojný lid a vytáhl proti hradu Žichlínu. Zbraně jeho zástupu nabrousil spravedlivý hněv a proti takovým zbraním byl rytíř Bořita bezmocný. Když viděl, jak se valí přes hradby hoštejnský lid, unikl podzemní chodbou na hrad Mladějov. Heřman a jeho ozbrojenci hrad Žichlín zapálili a zdi rozvalili. Potom vytáhli k Mladějovu. Jako vítr se vrhli proti mladějovským hradbám, vnikli do hradu a po krátkém boji se jim posádka vzdala. Rytíře Bořitu, vraha Mirandy, pronásledoval sám Heřman. Dostihl jej na hradbách, když se chystal opět uniknout. Ťal Bořitu mečem a srazil jej do hlubiny pod hradbami. Bořita našel smrt mezi balvany pod hradem. On, který se domníval, že je světě proto, aby rozmnožoval majetek, stal se sám majetkem krkavců a vlků.

Úkol: Ochrana vlajek
Každá družina schová svoji vlajku tak, aby o ní ostatní nevěděli. Každý má pět životů (papírové lístečky) a pět papírových koulí (střelivo). Družina si chrání svoji vlajku a přitom se snaží vypátrat úkryt ostatních družin. Navzájem po sobě mohou střílet papírovými koulemi. Při zásahu odevzdá zasáhnutý jeden život 

 „zasahovateli“. Kdo nemá žádný život, vypadává. Životy se mohou půjčovat. Hra končí po objevení vlajky. Další umístění dle počtu životů.

X. etapa – Ota v žaláři
Libreto: Při prohlídce Mladějova našli Heřmanovi zbrojenci v hradním žaláři Otu. Ležel tu v okovech na vlhkém kameni, vysílený hladem. Když se navracel ze Svaté země, přikázal ho rytíř Bořita přepadnout nedaleko hradu a uvrhnout ho do vězení, aby mu nezmařil jeho plány. a tu končí pověst o uzlu několika lásek, který proťal meč. Do jara se zotavil Ota z útrap žaláře a vstoupil do templářského řádu. Jeho nevěsta Kedruta odešla do kláštera. ze tří hradů zbyl už jen Hoštejn. Mladějov a Žichlín ležely v rozvalinách.

Úkol: Uzlování – štafeta
          Zdravověda – obvaz hlavy


XI. etapa – Loupežníci
Libreto: Hoštejnskému rytíři Heřmanovi zatrpkl celý svět. Když se mu zhroutil krásný sen o lidském štěstí, začal se tomu snu mstít. Přijímal na svém hradě divnou čeládku a postavil z ní loupežnou rotu. Přepadal s ní pocestné, loupil ve vsích i městech a odvažoval se i na hrady. Země utiskovaná cizími posádkami a trýzněná hladem byla zasažena novým soužením. A tu se vrátil na Pražský hrad kralevic Václav z německého zajetí a všichni ožili v nové naději. Záviš z Falkenštejna se ujal správy královských věcí a vytáhl podle pověsti zjednat pořádek i na Hoštejně. Oblehl hrad a dobyl jej. Loupežníky pobil a loupežného rytíře Heřmana odvedl v okovech do vězení. Heřmana pak navštívila v žaláři smrt. Královské vojsko zničilo hrad Hoštejn ohněm.

Noční hra: Sbírání drahokamů
Kameny třech barev rozházíme po louce v poli ohraničeném svíčkami. Družiny sbírají kameny, ale jen své barvy. Nosí je po jednom na místo za hranicemi. V poli jsou záškodníci, kteří jim kameny vezmou, pokud je chytí. 

Závěr – Poklad (zjevení Mirandy)

Mirandina závěrečná řeč

Nebylo na světě větší lásky než byla ta naše. Květ naší lásky však nemohl vykvést. Krutý hradní pán ho utrhl a zašlapal do bláta. Na místě mojí smrti vyrostl šípkový keř (pozn. dle okolností) a skryl ten hrozný čin. Zde jsem také ukryla všechno bohatství u mladějovského hradu, tuše blížící se nebezpečí. Tento poklad budiž vám odměnou za odvahu a svornost, kterou jste projevily při objevování starých legend odehrávajících se v dávných dobách nedaleko vašeho domova. Buďte vždy vnímavé k naší historii, zůstaňte věrny své vlasti a rády se vracejte do svého domova.


Potoky mezi vrboví,
motýlí louky domoviny,
dni, procházející se růžovým
úsvitem rovin mezi stíny,

ustaňte v běhu, dni větrné,
postavte do trávy své stany.
Ruka, jež ticho rozetne,
vymyje šátkem tmy mé rány.


Jiný vítr a jiný den, 
mocnější slunce nad hlavami.
A k jiným hvězdám, v jiný sen
nebesa otočí se s námi.

Čas, bratr mého srdce, jež jde
a odměřuje mi hodiny bytí,

zaváhá, zhroutí se do tváře mé,

usne a zavoní jak kvítí.

                                                                                                                            Josef Hora – Struny ve větru


Potom všichni společně hledají poklad (bižuterie, čokoládové mince, korálkové náramky atd.) a spravedlivě si ho rozdělí.
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